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1.- INTRODUCCION

La Diputacion de Sevilla, a través del Area de Cultura y Ciudadania (Servicio de
Deportes), en colaboracion con los Ayuntamientos de la Zona I, Il, 1l Y IV, organizan los
Juegos Deportivos Provinciales, para la Temporada 2023/2024, en la modalidad de
BALONMANO.

El objetivo primordial de los Juegos, es ofrecer a los jovenes en edad escolar una
oferta deportiva y competitiva que abarque un amplio abanico de posibilidades, y conseguir
un nivel cada vez mas alto que en temporadas pasadas.

2.- MUNICIPIOS PARTICIPANTES

Los Municipios encuadrados en las diferentes zonas y a excepcion de aquellos
municipios que por sus intereses decidan organizar sus propios Juegos Municipales o bien
tomar la via de Mancomunarse, que en concreto serian todos los pueblos de la provincia de
Sevilla.

LORA DEL RIO
MARCHENA

SAN JOSE DE LA RINCONADA
GERENA

ESTEPA

SANLUCAR LA MAYOR
UTRERA....

3.- NORMATIVA

La intencion o principios de estos Juegos Deportivos Provinciales 23/24, se basan
fundamentalmente en la formacion y promocion del Deporte Base en los Municipios, y
concretamente del deporte BALONMANO.

| 3.1.- PARTICIPANTES




Podran participar todos aquellos deportistas que lo deseen, pertenecientes a
cualquier Club, Asociacion, Centro Docente, etc, a través del Ayuntamiento de su localidad.

| 3.2.- INSCRIPCIONES

Podran inscribirse todos los municipios de la provincia de Sevilla que lo deseen. Los
municipios tendran derecho a inscribir 1 equipo en cualquier Categoria / Deporte / Sexo.

Las inscripciones y las altas o bajas tendran que hacerse obligatoriamente a través de
la pagina web de la Diputacion de Sevilla www.dipusevilla.es.

Las claves para la plataforma deberan de solicitarla en diputacion de sevilla cada
municipio (954552303).

Para cualquier duda con respecto a las inscripciones, puede consultarla con el
coordinador de los JDP Minibalonmano de las Cabezas de San Juan, Jose Manuel Lopez
Alonso (655662241)

La fecha limite de inscripcion para todas las actividades deportivas: viernes 13 de
Octubre de 2023.

Se permitira cursar altas-bajas hasta un mes antes de la finalizacion de la
competicion.

Se permitira la inscripcion de dobles equipos, siendo estos aceptados en funcién a
las inscripciones realizadas que permita un adecuado desarrollo de la competicion.

La relacion de los equipos, con los datos de todos sus componentes, mas Entrenador y
Delegado, deberan remitirse al Area de Cultura y Ciudadania, (Servicio de Deporte).

Igualmente se enviara a los municipios coordinadores la relacion de equipos inscritos,
(Las Cabezas de San Juan)

Un jugador/a puede jugar en dos categorias superiores a la suya durante toda la
competicion si asi se recoge en la relacion del equipo.

Los DNI de los participantes podran ser sellados y firmados por los propios
ayuntamientos o delegacion de deportes. Dicho sellado se debe realizar en cada una de
las fotocopias de los DNI.

A los arbitros o jueces se le presentara la relacion de participantes, en caso de
cualquier reclamacion, el monitor debe presentar los D.N.I. original, copia compulsada
o via movil que debe tener en su poder.

Es mision de los coordinadores especificos de las modalidades deportivas tener una
copia de la ultima hoja de inscripcion de cada equipo cuando finalice su plazo de inscripcion
en la competicion.

| 3.3.- ORGANIZACION




Las competiciones de minibalonmano se realizaran por sistema de concentracion en
una localidad cada fin de semana (6), 1 jornada por mes, y la participacion a las mismas sera
obligatorias por parte de todos los muncipios y equipos inscritos y participantes en dichas
jronadas. Habria un nUmero maximo de equipos participantes por concentracion y categoria,
estableciendo la normativa de la competicion los criterios de clasificacion a cada sede,
siendo ésta organizada y controlada por el Area de Cultura y Ciudadania(Servicio de
Deportes) de la Diputacion de Sevilla en colaboracion con los municipios firmante del
Convenio de Colaboracion (Las Cabezas de San Juan), que realizara las siguientes funciones:

Confeccion y aprobacion de los calendarios de actividades.
Gestion de las inscripciones de participantes en las diferentes actividades.

Comunicar periddicamente los resultados e incidencias por escrito al Area de
Ciudadania, Participacion y Cultura (Servicio de Deporte).

Incorporar la imagen o implicacion corporativa de Diputacion de Sevilla, en todas las
comunicaciones y publicidad que se realice.

Presentar Memoria Final de todas las actividades.
Justificacion de los gastos realizados.
La temporada se desarrollara en formato EXCLUSIVO por concentraciones.

Cada concentracion tendria una fase de grupos y otra fase de cruces para dilucidar
una clasificacion en cada sede. En funcion a esta clasificacion se le asignara unos
puntos a los equipos participantes para cada concentracion que se ira sumando para
obtener una clasificacion final general.

| 3.4.- TEMPORALIZACION

Los Juegos Deportivos Provinciales tendran un periodo desde Septiembre a Junio.

3.5.- SEDES

3.5.1.- SEDES.

Los Juegos Deportivos Provinciales desarrollaran su competicion por el Sistema de
concentracion, a las que acudiran todos los equipos participantes en esa jornada. Podran
optar a ser sedes todos los municipios que lo soliciten y que cumplan los siguientes
requisitos:

a) La sede comprendera como maximo 1 municipio para el desarrollo de las
actividades deportivas. La sede organizadora debera disponer de 2 pistas de
balonmano, donde se podra celebrar en cada una de ellas 3 partidos de manera
simultanea.




Poseer instalaciones y vestuarios en buen estado y aptas para la practica
deportiva. Para la celebracion de una jornada de balonmano sera necesario de 12
porterias de minibalonmano con redes para la celebracion de cada jornada, (6
porterias de la sede y 6 porterias de diputacion de Sevilla).

Nombrar un Responsable de Sede encargado de supervisar la buena marcha de la
jornada. Ademas recoger los resultados e incidencias, si las hubiera y
trasladarlas a los Municipios coordinadores del deporte implicado. Ademads
debera tener disponible un nimero de teléfono desde las 8,00 de la manana.

Las instalaciones estaran abiertas al menos 30 minutos antes del inicio de los
partidos y tendran a disposicion del arbitro del encuentro un balén de la
modalidad deportiva en cuestion por si fuese necesario.

Los horarios de la jornada de cada sede, seran elaborados por el coordinador del
proyecto, que seran enviados a cada municipio participante, como maximo el
lunes de la misma semana de la jornada.

3.5.2.- DESIGNACION DE SEDES.

Las sedes se otorgaran en la primera reunion a celebrar con todos los
muncipios participantes, siendo la asistencia a la misma obligatoria, para poder acoger dicha
sede.

3.5.3.- DESARROLLO DE LAS SEDES.

a) Se acuerda que el tiempo de cortesia maximo sera de 5 minutos, tanto para los
equipos como para los arbitros. En caso de que uno de los equipos llegase con
posterioridad al tiempo establecido de cortesia, y siempre de mutuo acuerdo
firmado, podra jugarse dicho encuentro pero al final de la jornada, para de esta
forma no perjudicar a los equipos que juegan a continuacion, siempre y cuando el
responsable de la instalacion esté conforme. En caso de no presentarse los
arbitros se han de jugar los encuentros, para ello ambos entrenadores se pondran
de acuerdo en la forma de arbitrar esos partidos, confeccionando un acta que
firmaran y entregaran al Responsable de la Sede teniendo validez a todos los
efectos.

En caso de prevision de lluvias o por cualquier otra circunstancia que pudiera
acaecer, la suspension de la jornada solo se suspende el viernes antes de las 10,00
horas por parte de Diputacion en coordinacion con los municipios sedes vy
municipios coordinadores. Si no se suspende el viernes y el Sabado amanece
lloviendo, se realizan los desplazamientos y sera el responsable de sede quien
decide qué partidos se juegan y cuales no.

c) Cuando se suspenda una jornada por lluvia, ésta se celebrara en el mismo
municipio si éste puede, en la fecha que se fije para su recuperacion.




d) Los Municipios participantes tendran la obligaciéon de estar con el tiempo
suficiente de antelacion en la instalacion para la buena marcha de la jornada.

e) En el acta podran inscribirse tantos jugadores como admita el modelo tipo de
cada deporte.

| 3.6.- CATEGORIAS

Los participantes se distribuiran sélo y exclusivamente atendiendo a su ano de
nacimiento y sexo, en las siguientes categorias:

PREBENJAMIN 2.016/17
BENJAMIN 2.014/15

Se permite que un equipo de manera puntual incluya jugadores que jueguen en una
categoria superior a la suya o la siguiente, (sin perder la suya propia) siempre y cuando se
cumplan las siguientes reglas:

1. Que 2 por equipo sea el maximo de jugadores que jueguen en una categoria
distinta a la suya.

2. Que no juegue en el mismo dia en ambas categorias.

Una o varias niflas pueden jugar en un equipo masculino de su misma categoria y en
cualquier modalidad deportiva siempre y cuando no se tenga equipo femenino en la
categoria en cuestion.

3.7.- LICENCIA POR EQUIPOS

El nimero de jugadores/as que pueden inscribirse son los siguientes
DEPORTE  N° MINIMO EN ACTA
Minimo Maximo
Balonmano 8 5 12

| 3.8.- DESARROLLO DE LA COMPETICION

3.8.1.- REGLAMENTOS DE COMPETICION.
Es obligatoria la presencia de Entrenador o Delegado en todos los encuentros.

Los delegados de los equipos deberan entregar la documentacion debidamente
diligenciadas quince minutos antes de la celebracion del encuentro, debiendo comenzar el
partido a la hora prevista para su celebracion. En caso contrario, los comités disciplinarios
obraran conforme establece el presente Reglamento General y de Régimen Disciplinario.




Cuando los colores de la equipacion de ambos equipos coincidan, debera cambiarse
obligatoriamente el equipo que figure como local, aquel que figure en primer lugar en el
calendario de competicion.

Todos los deportes se regiran por los Reglamentos Federativos vigentes.

BALONMANO

Se aplicara el reglamento oficial de la Real Federacion Espafola de Balonmano, a
excepcion del n° minimo de jugadores a presentar a un partido que en nuestra competicion
sera de 5.

o El terreno de juego con las medidas de 20x13 y las porterias 1,80x3 metros, en las
categorias Prebenjamin y Benjamin.

e Los tiempos de juegos seran 2 periodos de 10 minutos cada uno.

3.8.2. COMITES DISCIPLINARIOS.

Son organos competentes para ejercer la potestad disciplinaria, los Comités de
Competicién en primera instancia y el Comité de Apelacion en segunda instancia.

El Comité de Competicion estara integrado por 3 coordinadores de los muncipios
participantes.

El comité de Apelacién lo asumira el coordinador de la zona Il y miembros del Area
de Cultura y Ciudadania (Servicio de Deportes) de la Excelentisima Diputacion Sevilla.

Las decisiones del Comité de Competicion se basaran fundamentalmente en las actas
de los partidos, que gozan de presuncion de veracidad, salvo prueba en contrario que
desvirtue fehacientemente su contenido, por lo que es obligacion de los delegados y
entrenadores informarse adecuadamente del contenido de las mismas por si hubiese lugar a
reclamacion.

Los escritos, informes y recursos dirigidos a los comités disciplinarios deberan ser
presentados siempre por escrito o bien via email, dentro de las 48 horas habiles siguientes a
la celebracion del partido, no atendiéndose, en modo alguno, aquellas reclamaciones hechas
verbalmente o presentadas fuera de plazo. Si se trata de torneos en que los partidos se
celebrasen en dias sucesivos, los plazos para la presentacion de escritos y reclamaciones
podran ser alterados, estableciéndose los que se consideren mas oportunos, con el fin de
facilitar la dinamica de la competicion.

Las resoluciones del Comité de Competicion seran recurribles ante el Comité de
Apelacion. Los escritos de recurso deberan ser presentados también necesariamente por




escrito y dentro de las 48 horas siguientes a la notificacion de la resolucion del Comité de
Competicidon. Contra los acuerdos y resoluciones de los Comités de Apelacion no cabe
recurso alguno.

Las cuestiones que, por su dudosa interpretacion, no se encontrasen contempladas en
el presente Reglamento, podran ser juzgadas y resueltas por los comités disciplinarios,
conforme a los reglamentos disciplinarios de las Federaciones Deportivas.

Los acuerdos y resoluciones de los comités disciplinarios se comunicaran a través de
correo electrénico (1°), por fax (2°) y teléfono (3°).

Si algiin/os componente/s del equipo no va uniformado de manera similar al resto de
sus companeros, la primera vez se le advertira y si se repitiese el hecho se le sancionara
descontando un punto al equipo de la clasificacion general.

La falsificacion de los datos de identidad se considerara alineacién indebida en todos
aquellos encuentros en los que intervenga el jugador. En cuanto a la participacion en un
partido de un jugador que esté federado, el equipo automaticamente causara baja de la
competicion sin poder seguir disputando partidos en la misma.

La primera vez que se incumple la normativa se le advertira y la segunda vez que
incurra se le descalificara al equipo de la competicion.

Si un equipo se descubre que en anteriores partidos no se le ha pedido la
documentacion o han llegado a un acuerdo ambos entrenadores el comité actle de oficio y
sean sancionados los dos equipos implicados por Alineacion indebida. El Comité de
Competicidn actuara cuando se detecte un apanamiento.

El comité de competicion recogera en las actas un “Extracto de Sancionados”
indicando el fecha del inicio de la sancion del equipo, jugador y/o delegado.

ARBITROS

Deberan personarse en la instalacion con una antelacion minima de 30 minutos antes
del comienzo del partido al objeto de conocer la instalacién, examinar sus condiciones,
comprobar su estado, las lineas, las redes y las condiciones generales de la misma. Si el
arbitro estimara que las condiciones no son apropiadas para la celebracion del partido,
decretaria la suspension del partido.

Los arbitros podran retrasar el comienzo de los encuentros por causas de fuerza
mayor, pero nunca por causas imputables a negligencia de los equipos.

Inspeccionar los balones que se vayan a utilizar exigiendo que retnan las condiciones
reglamentarias.

La responsabilidad de un arbitro no concluye al terminar el encuentro, teniendo la
obligacion de informar a la Organizacion sobre cualquier circunstancia producida dentro y
fuera del terreno de juego en la que intervengan los equipos contendientes o aquellas
personas relacionadas con la competicion.




El arbitro podra adjuntar al acta un anexo firmado por él, que remitira con la misma
al Comité de Competicion. Los equipos afectados podran dirigirse a la Organizacion con el
fin de conocer el contenido de dicho anexo.

Examinar la documentacion de los jugadores, entrenadores y delegados con el fin de
evitar las alineaciones indebidas, ADVIRTIENDO a los que no reunan las condiciones
reglamentarias que puedan incurrir en responsabilidad.

Hacer las advertencias necesarias a los entrenadores, delegados y capitanes de ambos
equipos para que los jugadores se comporten durante el partido con la correccion y la
deportividad debida.

Tomar nota de las incidencias de toda indole que puedan producirse.

Redactar de forma fiel, concisa, clara, objetiva y completa el acta del encuentro asi
como los informes ampliatorios (carta anexo) que estime oportuno.

3.8.3. CRITERIOS ADOPTADOS PARA LA ENTREGA DE PREMIOS.

> En todos los casos habra trofeos y medallas para los tres primeros equipos clasificados
por categoria en la clasificacion general y seran entregados en la ultima concentracion,
segln la puntuacion obtenida.

4.- DOCUMENTACION

Todos los equipos participantes deberan presentar en cada partido:

a) Relacion de participantes: Con todos los datos completos y con todos los componentes del
equipo, debidamente sellado por el Area de Cultura y Ciudadania (Servicio de Deportes) de la
Diputacion de Sevilla.

Documento Nacional de Identidad o pasaporte: Todos los participantes tendran que poseer el
D.N.I. para poder participar en estos juegos (a partir del 28 de febrero de 2024). Para comenzar
la competiciones sera valido fotocopia del libro familia con foto sellada por el propio
Ayuntamiento. A los arbitros o jueces se le presentara la relacion de participantes.

Los responsables del equipo (delegado/ entrenador) deben aparecer en la relaciéon de
equipo y presentar si se lo requiere los arbitros o jueces D.N.l. ya sea original, copia
compulsada o via movil que debe tener en su poder. En caso excepcional y puntual, un
responsable adulto presentando su D.N.I. y siendo éste recogido en el acta del partido,
puede hacerse cargo del equipo aunque no esté inscrito en la relacion del equipo.

En el caso de que un equipo presente los DNI originales o fotocopias autentificadas, y no
presente la relacion de participantes, esta debera enviarse al municipio coordinador en
las 48 horas posteriores a la celebracion del encuentro (la fecha de actualizacion de la
relacion debera ser anterior a la del partido) y éste la cotejara con los datos oficiales e




informara al comité de competicion sobre si se considera en regla o en su caso sobre las
irregularidades que detecte.

En el apartado donde debe aparecer el numero de D.N.l. sélo aparecera los 4
digitos permitidos (4°, 5°, 6°y 7°)

Segun la agencia Espaiola de Proteccion de Dastos se debe de hacer :

La publicacion de documento nacional de identidad, nUumero de identidad de
extranjero, pasaporte o documento equivalente podra realizarse de la siguiente forma:

Dado un DNI con formato 12345678X, se publicaran los digitos que en el formato que ocupen las
posiciones cuarta, quinta, sexta y séptima. En el ejemplo:

4567+,

Dado un NIE con formato L1234567X, se publicaran los digitos que en el formato ocupen las
posiciones, evitando el primer caracter alfabéticos, cuarta, quinta, sexta y séptima. En el ejemplo:
HHEXASOTH.

Dado un pasaporte con formato ABC123456, al tener solo seis cifras, se publicaran los digitos que
en el formato ocupen las posiciones, evitando los tres caracteres alfabéticos, tercera, cuarta, quinta
y sexta. En el ejemplo: ***3456.

Dado otro tipo de identificacion, siempre que esa identificacion contenga al menos
5 digitos numéricos, se numeraran dichos digitos de izquierda a derecha, evitando
todos los caracteres alfabéticos, y se seguira el procedimiento de publicar
aquellos caracteres numéricos que ocupen las posiciones cuarta, quinta, sexta y
séptima.

5.- SEGURO DEPORTIVO

Proteccion del Deportista. El articulo 42-4 de la Ley 5/2016, de 19 de Julio del
deporte de Andalucia dispone que “la asistencia sanitaria derivada de la practica deportiva
general del ciudadano constituye una prestacion ordinaria del régimen de aseguramiento
sanitario del sector publico que le corresponda...”.

La inscripcion en Programa de Actividades Deportivas no conlleva tener un seguro de
accidentes deportivos.

Con independencia de esto, la diputacidn provincial dispone de un seguro de
accidentes colectivos con "Helvetia Compaiiia Suiza, S.A. de seguros y Reaseguros", n2 de
poliza: SO C30 0003043. La aseguradora nos indica que lo procedente en caso de
producirse una incidencia es llamar al teléfono 902 454 454, facilitar el n2 de pdliza y

desde el departamento de siniestro se derivara a la Clinica concertada mas idonea.

6.- SUBVENCIONES




Los Municipios participantes en los Juegos Deportivos Provinciales obtendran
subvenciones para cubrir los gastos de desplazamientos de sus equipos, tal y como esta
estipulado en la normativa general de los juegos, y de acuerdo con las tarifas que se
aprueben para esta temporada.

También el arbitraje de todos los encuentros sera sufragado por la Diputacion de
Sevilla, mediante la convocatoria de subvencion al ayuntamieento de Las Cabezas de San
Juan.

7.- FALTAS Y SANCIONES

7.1.- DISPOSICIONES GENERALES

7.1.1.- Cuando un jugador, entrenador o delegado sea objeto de expulsion o figure en
el acta de juego con falta que lleve anexa la descalificacion, el arbitro debera anotar en
ésta tal circunstancia con especial diligencia.

7.1.2.- Las sanciones se cumpliran en los siguientes encuentros, ya sean de liga y
aplazados, y en el orden en que tengan lugar. Si hubiese concluido la temporada deportiva y
el culpable tuviera algin/os partidos pendientes de cumplimiento, éste proseguira cuando
aquellas se reanuden.

7.1.3.- Son circunstancias atenuantes la de haber precedido a la comisién de la falta
provocacion suficiente, y el arrepentimiento espontaneo. Son circunstancias agravantes la
reincidencia y la multirreincidencia. Si concurriese el agravante de reincidencia se impondra
la sancion en su grado maximo, y si lo fuese de multirreincidencia, se impondra la sancion
superior en su maximo grado. Cuando de unos hechos pudiera deducirse la existencia de
alineacion indebida, El Comité de Competicién podra actuar de oficio al efecto de
esclarecer los mismos.

7.1.4.- Si un equipo se presenta con 4 jugadores que conste en la relacion y para
jugar el partido usa a otro/a jugador/a de otro equipo del mismo municipio se considera el
acto, como alineacion Indebida.

7.1.5.- Reanudacion de un partido suspendido. Cuando se tenga que reanudar un
partido empezado por lluvia u otro motivo técnico, deberiamos permitir que participe
cualquier jugador/a inscrito en el equipo en fecha adecuada.

7.2.- SANCIONES DE JUGADORES:
7.2.1.- DE 1 A 3 PARTIDOS DE SUSPENSION:

a) Comportamiento incorrecto.

b) Pronunciar palabras groseras o gestos antideportivos.

¢) Juego violento calificado como leve.

d) Protestar al arbitro ostentosamente o de forma insistente.
e) Menospreciar a un contrario.




f) Expresarse de palabra o mediante hecho de forma gravemente atentatoria
exigible a todo jugador.

g) Provocar por cualquier medio la interrupcién de una jugada o lance de
juego.

h) Abandonar, invadir o entrar en el terreno de juego sin autorizacion arbitral.

i) Causar dano de caracter leve en las instalaciones deportivas.

7.2.2.- DE 3 A5 PARTIDOS DE SUSPENSION:

Emplear en el transcurso del juego medios o procedimientos violentos que
atenten a la integridad de un jugador sin causarle dano.

Insultar u ofender a un contrario a directivos o publico, correspondiendo la
maxima sancion en los casos de intento de agresion a un contrario.

Incitar al publico o a otros jugadores con gestos o palabras contra el
desarrollo normal del encuentro.

Provocar la animosidad del publico contra el arbitro, cronometrador, equipo
contrario, etc.

Menospreciar al arbitro o a su autoridad.

Desacato a la autoridad del arbitro.

Por alineacion indebida de un jugador sancionado, que se acumulara a la
sancion anterior sin menoscabo de la sancién que llevara aparejada a su
equipo en el orden competicional.

Las faltas indicadas en los articulos anteriores realizadas por un jugador
contra arbitros, delegados, entrenadores, seran sanciones con el doble de lo
dispuesto en los citados articulos.

Amenazas a un contrario.

.- DE 5 A 10 PARTIDOS DE SUSPENSION:

=» Practicar juego violento calificado como grave.

=>» Agresion a cualquier jugador, técnico o miembros de los equipos
contendientes de forma calificada como menos grave.

= Amenazar al arbitro.

=>» Provocar la interrupcion anormal de un encuentro.

=>» Causar dano de caracter grave en las instalaciones.

.- DE 6 A 12 PARTIDOS DE SUSPENSION:

a) Cuando los actos citados anteriormente provocaran la suspension o
interrupcion del partido.

7.2.5.- DE 10 A 15 PARTIDOS DE SUSPENSION:




a) Practicar juego violento calificado como muy grave.

b) Agresion consumada a cualquier miembro del equipo arbitral calificada
como leve.

c) Agredir a un contrario calificado como grave.

d) La realizacion de actos que provoquen la suspension definitiva de un
partido.

e) La intervencion con mala fe y voluntariedad en los supuestos de alineacion
indebida de deportistas, incomparecencia de los equipos en los encuentros o
su retirada de los mismos.

.- DE 15 A 25 PARTIDOS DE SUSPENSION:

=>» Agresion a un contrario calificada como muy grave.
=>» Agresion al arbitro calificada como menos grave.

.- DE 25 PARTIDOS A 1 ANO DE SUSPENSION:

a) Agresion al arbitro calificada como grave.

7.2.8.- DE 1 A 3 ANOS DE SUSPENSION:

a) Agresion al arbitro calificada como muy grave.

7.2.9.- Las faltas cometidas por los deportistas suplentes, técnicos o delegados, seran
castigadas en su grado maximo o en su caso con la penalizacion correspondiente al grado

minimo de la sancion inmediata superior.

7.2.10.-Las faltas cometidas por los jugadores contra los cronometradores, delegados,
entrenadores, seran sancionadas en la misma forma y grado que las cometidas contra los
arbitros.

7.3.- FALTAS COMETIDAS POR ENTRENADORES Y DELEGADOS:

Los entrenadores y delegados, por su responsabilidad deben dar ejemplo entre sus
deportistas y seran sancionados en sus faltas de la siguiente forma:

7.3.1.- DESDE AMONESTACION HASTA SUSPENSION POR 6 PARTIDOS DE SUSPENSION:

Los gritos, gestos o actitudes de desconsideracion durante la celebracion de un
encuentro en contra de la deportividad y armonia en el desarrollo del mismo.

7.3.2.- DE 2 A 8 PARTIDOS DE SUSPENSION:

Las amenazas o insultos contra deportistas, entrenadores, delegados, arbitros,
etc.

7.3.3.- DE 6 A 12 PARTIDOS DE SUSPENSION:




Si las faltas (Art. 2) son reiteradas en el curso del encuentro y objeto de
apercibimiento por parte del arbitro.
7.3.4.- DE 5 A 10 PARTIDOS DE SUSPENSION:

La incitacion a deportistas, acompanantes o publico hacia actitudes
antideportivas, la participacion en acciones de hostigamiento o circunstancias
analogas. Correspondiendo la maxima sancion en los casos de intento de agresion.

7.3.5.- DE 13 A 25 PARTIDOS DE SUSPENSION:

La agresion o actitud coactiva hacia arbitros o equipos contrarios.

7.4.- SANCIONES PARA EQUIPOS:

7.4.1.- La alineacion indebida de deportistas no provistos de la correspondiente
licencia para el equipo y categoria de competicion, por no reunir todos y cada uno de los
requisitos reglamentarios establecidos en las Normas Generales de Competicion o estar
sujeto a sancion disciplinaria que lo impida, dara lugar a las siguientes sanciones:

a) En una competicion por puntos se sancionara al club con pérdida del
partido, si hubiera ganado o empatado, y si hubiera perdido, se mantendra
el resultado, si fuera mas favorable. En cualquier caso se le descontara al
club el punto o puntos de su clasificacion general establecidos en la
normativa general (balonmano - 1 punto)

Si fuese la segunda vez en la misma competicion, quedara excluido de ésta
con la pérdida de todos sus derechos.

7.4.2.- La incomparecencia para disputar su encuentro tendra la misma sancion que la
prevista para la alineacion indebida, regulada en el articulo anterior, salvo casos de fuerza
mayor justificados a juicio del Comité de Competicion.

a) Si fuese la segunda vez en la misma competicion, quedara excluido de ésta
con la pérdida de todos sus derechos.
b) Si se trata de una eliminatoria, el equipo incomparecido perdera la misma.

7.4.3.- Si se produce una agresion colectiva de un equipo al arbitro, cronometrador,
delegado, entrenador, equipo contrario o publico en general, sera expulsado de la
competicion.

7.4.4.- La retirada de un equipo del terreno de juego una vez comenzado el mismo,
impidiendo que éste concluya o su actitud incorrecta si provoca u origina la suspension de
éste:

Se le considera como No Presentado y se le resta al equipo infractor los puntos que
estipule su deporte. Al entrenador se le sancionara de 3 a 6 partidos de suspension.




7.4.5 Las incidencias de una alineacién indebida y un no presentado, tendrdn la
misma consideracion a efectos sancionables (Descalificacion).

7.5 SANCIONES PUBLICO Y SEGUIDORES/AS:

Se considera al equipo responsable del comportamiento de sus seguidores/as vy
acompanantes, pudiéndose sancionar al mismo, del modo siguiente:

1.- Incidentes leves: Amonestacion
2.- Incidentes graves: pérdida del encuentro.
3.- Incidentes muy graves: pérdida del encuentro y descuento de 2 puntos.

4.- Reincidencias en incidentes graves o muy graves: expulsion de la competicion.




